
SOCCER ABITIBI-TÉMISCAMINGUE 
COMITÉ RÉGIONAL D’ARBITRAGE 

 
FEUILLE DE MATCH - PROCÉDURES 

 
L'entraineur de l'équipe « RECEVEUR » doit imprimer une feuille de match vierge recto-verso sur 
le site web de Soccer Abitibi-Témiscamingue.  
 
Exemple : 
 
11-11-2012 12:00  BORÉAL U10M (1)  - : -  BLIZZ'OR U10M 
 
L’équipe « RECEVEUR » est TOUJOURS la première nommée : BORÉAL U10M (1) dans 
l’exemple 
 
L’entraineur remplit la partie de l'équipe « RECEVEUR » :  
 
« N° » 
« N° passeport » 
« NOM, Prénom » 
« E » pour Entraineur 
« G » pour Gérant ou Assistant entraineur 
 
Arrivée au match, l’entraineur de l'équipe « RECEVEUR » remet la feuille de match préremplie  à 
l’entraineur de l'équipe « VISITEUR » afin qu’il remplisse sa partie : BLIZZ'OR U10M dans 
l’exemple 
 
Important : Arriver en avance permet une gestion du temps profitable à TOUS 
 
Lorsque l’entraineur de l'équipe « VISITEUR » a terminé de remplir sa partie, il remet la feuille de 
match à l’arbitre  qui inscrit les derniers renseignements avant le coup d’envoi : 
 
« Compétition » 
« Groupe », le cas échéant 
« Date » 
« Heure » 
 
La feuille de match doit être signée par les trois parties. 
 
Important : Une feuille de match mal remplie ou perdue donnera lieu à une amende pour le club 
receveur et l'arbitre du match. 
 

Ci-après un modèle de feuille de match remplie. 
 
Merci de votre coopération et bon match. 



 


